CONCURSO DE DISEÑO DE PARCHE PARA CAMPUS PARTY 2006
La Organización del Área de Simulación convoca a concurso el diseño de un parche destinado a ser representativo de la sección de aviación (civil y militar) de la próxima celebración de la Campus Party.

El concurso se regirá por las siguientes BASES:
1. Objetivo: Diseño de logotipo que se plasmará en un parche de tela bordado destinado a ser representativo de la sección de aviación (civil y militar) en conmemoración de la celebración de la Campus Party.

2. Participantes: El concurso está abierto a todas aquellas personas mayores de edad que deseen participar. Cada concursante podrá presentar un máximo de dos diseños, tanto individualmente como a través de participación en grupos.

3. Propuesta:

a. el diseño debe ser original e inédito.
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la propuesta deberá reflejar el espíritu de la Campus Party, por lo que se aconseja entrar en dicho portal (www.campus-party.org). Para ello deberá incluir las expresiones “Campus Party” y “Simulación” (deberá hacerlo escrito en la forma en que aparece en estas bases), así como el lugar y año de la celebración “Valencia 2006” dado que se trata de un parche conmemorativo. El orden y colocación de estas tres leyendas quedan a discreción del autor. Se muestran a modo de ejemplo dos parches existentes de aviación conmemorativos del mismo evento en dos años diferentes en la figura 1.
c. la propuesta deberá reflejar el espíritu de la aviación en todas sus facetas (civil y militar).

d. la propuesta podrá tener la forma que se desee siempre que pueda inscribirse completamente dentro de una circunferencia de 10 cm. de diámetro (tamaño máximo) y ocupe más de un 75% de la superficie de un círculo de 7 cm. de diámetro (tamaño mínimo), sin que esto signifique que deba de ser circular. Ver figura 2.
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se aconseja la utilización de colores que sean fácilmente trasladables a un parche bordado en hilo. A este respecto hay que explicar que un parche bordado está constituido por una región de tela de forma regular o irregular en un único color uniforme (la base), sobre la que se bordan diferentes zonas de color compuestas de una trama de hilos.
f. por motivos técnicos relativos a la conversión del logotipo en parche bordado, el número máximo de colores diferentes a usar será 10, sin contar el color del fondo sobre el que se presente la propuesta.
4. Material a entregar: 

a. logotipo aislado en color en cualquiera de los siguientes formatos electrónicos de imagen: BMP, PNG, GIF.
b. el tamaño de la imagen deberá estar comprendido entre 640 y 1024 pixels, tanto en el ancho como en el alto.
c. la resolución de la imagen será de 150 dpi.

d. el logotipo presentado podrá ir acompañado de una breve explicación, de extensión no superior a una página.

5. Presentación de proyectos:

a. el plazo de admisión de trabajos estará abierto hasta las 0:00 horas del día 04 de Junio de 2006. El trabajo se enviará por correo electrónico, debiendo constar en el asunto del mismo el texto “CONCURSO PARCHE CAMPUS PARTY”. En el cuerpo del mensaje se detallarán los datos personales (nombre completo, dirección, DNI, e-mail de contacto válido y número de teléfono) del concursante. Los datos personales no serán incluidos en ninguna base de datos informatizada y sólo serán usados con objeto de identificar al ganador del concurso.
b. los trabajos que se entreguen de forma diferente a la indicada serán rechazados.

c. los trabajos se enviarán (por correo certificado) a la siguiente dirección:

                  parche@simulacion.es

d. el fichero de imagen se adjuntará al correo, bien directamente en su formato elegido, o bien comprimida con formato de  compresión ZIP.
e. tras la recepción de cada propuesta se enviará un mensaje de correo electrónico a la dirección especificada en la misma para confirmar su recepción. En caso de no recibir dicho correo de respuesta en las 48 horas siguientes al envío deberás notificarlo de forma inmediata en los foros de “Simulación.es”.


6. Jurado y veredicto: El jurado estará formado por los miembros colaboradores designados para el área de simulación de la Campus Party 2006. Ningún miembro del jurado podrá participar como concursante. El veredicto del jurado se hará público en el portal de la Campus Party (www.campus-party.org) antes del 19 de Julio de 2006, así como en los portales del los Escuadrones Virtuales colaboradores de este evento. Una vez cerrado el plazo de entrega se podrán exponer todos los diseños presentados a concurso. El jurado se reserva el derecho a declarar el premio desierto.
7. Premio: Entrada completa para los 7 dias, puesto de PC, zona de acampada y incluye catering, para la Campus Party 2006, o el reintegro de su valor si el ganador ya hubiese adquirido su entrada.
8. Aceptación de las bases: La participación en el concurso lleva implícita la aceptación de todas estas bases y el fallo del jurado.
     Propuesta realizada por:

Grupo de Colaboradores
 del Área de Simulación
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Figura 1





NO VALIDO


No rellena el  75% de la circunferencia int. aunque no sobresale de la exterior�
��
VALIDO


Rellena más del 75% de la circunf. interior (el 100%) y no sobresale de la exterior


�
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